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La Post Produzione nella Virtual Production
Delibera di Giunta Regionale n. 682 del 03/06/2024 e Decreto Dirigenziale n.22423 del 04/10/2024 per le attività formative svolte
nell’ambito del progetto Manifatture Digitali Cinema – POR FSE+ 2021-2027
Agenzia Formativa Fondazione Sistema Toscana (Decreto dirigenziale n. 20945 del 18.09.2024 codice accreditamento OF0395)
Il corso è interamente gratuito in quanto finanziato dal Fondo Sociale Europeo Plus 2021/2027
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SEDE DI SVOLGIMENTO


INDICAZIONI SULLA FREQUENZA DEL PERCORSO
	La prima parte del corso ha l’obiettivo di fornire ai partecipanti le competenze fondamentali, le tecniche e gli strumenti della Post Produzione nella Virtual Production.
La Virtual Production è il nuovo standard per il cinema e per la produzione di contenuti video. È lo strumento in grado di liberare la creatività di autori e registi mantenendo però i costi di produzione sotto controllo.
Con la Virtual Production è possibile girare scene in ambienti diversi rimanendo nello stesso studio, rendendo accessibili mete difficilmente raggiungibili o location immaginarie.
Per la prima volta, gli effetti sono integrati direttamente in camera (In-Camera VFX), permettendo la visualizzazione in tempo reale degli stessi. Il motore grafico genera in tempo reale un ambiente 3D che viene elaborato dal software con i dati di tracking della camera e lo proietta su un ledwall in prospettiva per la camera, riproducendo la corretta parallasse.
La seconda parte del corso è pensata per avvicinare i partecipanti al mondo della Realtà Virtuale, un linguaggio nuovo e in continua evoluzione che sta rivoluzionando il modo di raccontare, comunicare e vivere le esperienze audiovisive. L’obiettivo è offrire una panoramica teorica e pratica su come si costruisce un progetto in VR: dall’idea iniziale alla visione finale nel visore.
Il percorso guiderà attraverso i principali passaggi del processo creativo e tecnico, fornendo le basi per comprendere e sperimentare in prima persona le potenzialità immersive di questo mezzo.
Attraverso l’utilizzo di strumenti come la suite Adobe, Adobe Premiere i corsisti apprenderanno le tecniche e la metodologia corretta per creare un progetto efficace e di impatto.
Le attività si articoleranno come segue:
MODULO 1
Cosa è la Virtual Production
- Introduzione alla Virtual production e agli in-camera VFX
- Ecosistema Disguise e tecniche per la creazione di ambienti virtuali (2D-2.5D-3D)
- La previsualizzazione, case history con esempi pratici
				
MODULO 2
Workflow 2.5D
- Preproduzione degli elementi con la suite Adobe
- Importazione in Disguise e preparazione del progetto 
- Utilizzo di livelli in foreground (AR) in Disguise e passaggio all’editing
Set extension
- Casi d’uso della set extension
- Esercitazione pratica tramite l’utilizzo di Adobe Premiere

MODULO 3
Cancellazione di elementi dalla scena
- Rimozione tramite l’uso del backplate di elementi pratici di scena (es. luci)
Case history “23”
- Visione del cortometraggio “23” realizzato in Virtual production
- Analisi del progetto e spazio per il confronto

MODULO 4
La realtà virtuale come linguaggio
Introduzione alla realtà virtuale come nuovo linguaggio narrativo e sensoriale
Analisi delle differenze tra VR, AR e video tradizionale
Visione e discussione di materiali e prodotti realizzati in VR
(documentari, video artistici, esperienze interattive)
Riflessioni su come cambia la regia e la scrittura in un ambiente a
360°.

MODULO 5
Dall’idea alla ripresa
Ideazione e scrittura di un breve progetto in VR;
Analisi delle specificità tecniche: posizionamento della camera, tipologie di camere 360°, gestione dello spazio e del punto di vista;
Prove pratiche di ripresa e costruzione della scena;

MODULO 6
Stitching, montaggio e visione finale
Introduzione ai software di stitching e post-produzione per la VR;
Montaggio e ottimizzazione delle riprese;
Visione del risultato finale tramite visore VR;
Condivisione e discussione dei progetti realizzati;
Considerazioni conclusive e prospettive future della realtà virtuale.


Il percorso ha una durata complessiva di 40 ore ed è organizzato in lezioni teoriche (8h) e esercitazioni in laboratorio (32h). Si terrà nel mese di OTTOBRE 2025.


Il corso è rivolto a 12 persone maggiorenni, disoccupate, inoccupate, occupate.
Il corso forma professionisti in grado di collocarsi nel mercato della Post Produzione nella Virtual Production, offre inoltre una panoramica teorica e pratica su come si costruisce un progetto in VR: dall’idea iniziale alla visione finale nel visore, fornendo un potenziale set di conoscenze e capacità, utili da spendere sia per introdursi nel mondo del lavoro, sia per acquisire nuove competenze per arricchire il proprio bagaglio professionale.

Per accedere al corso è necessario essere in possesso del Diploma di Istruzione Secondaria Superiore o in possesso del Diploma Professionale Tecnico. In caso di partecipanti stranieri, è previsto un requisito supplementare per la conoscenza della lingua italiana richiesto al fine di assicurare una proficua partecipazione alle attività: LIVELLO B1. Il requisito deve essere dichiarato dal potenziale destinatario attraverso l’autovalutazione delle competenze di cui al Quadro Comune Europeo di Riferimento per le Lingue. Sarà cura dell’Agenzia procedere successivamente alla verifica dell’acquisizione di tali competenze. 
È fortemente consigliata una certa esperienza nel montaggio, nella Post Produzione e competenze base nell’utilizzo di ADOBE Premiere.

I candidati selezionati saranno informati via e-mail.


Non è previsto riconoscimento di crediti in ingresso.


Le iscrizioni dovranno pervenire entro e non oltre il 19/10/2025. Per informazioni consultare la pagina dedicata alla Formazione sul sito www.manifatturedigitalicinema.it
Tel:057420953 Mail:iscrizioni@manifatturedigitalicinema.it 

C/o Manifatture Digitali Cinema in Via Dolce De’ Mazzamuti 1 – Prato 


I partecipanti che avranno frequentato almeno il 70% del monte ore complessivo riceveranno un attestato di frequenza.
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