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Modellazione Hard Surface in Autodesk MAYA (II Ed.)
Delibera di Giunta Regionale n. 682 del 03/06/2024 e n.22423 del 04/10/2024 per le attività formative svolte
nell’ambito del progetto Manifatture Digitali Cinema – POR FSE+ 2021-2027
Agenzia Formativa Fondazione Sistema Toscana (Decreto dirigenziale n. 20945 del 18.09.2024 codice accreditamento OF0395)

	ARTICOLAZIONE E 
CONTENUTI DEL PERCORSO 
FORMATIVO


















































DURATA DEL PERCORSO



SBOCCHI OCCUPAZIONALI




REQUISITI ACCESSO E DESTINATARI







MODALITA’ DI SELEZIONE


RICONOSCIMENTO CREDITI IN INGRESSO


INFORMAZIONI E 
ISCRIZIONI


SEDE DI SVOLGIMENTO


INDICAZIONI SULLA FREQUENZA DEL PERCORSO
	Le attività si articoleranno come segue: 
MODULO 1 (4h) 
presentazione corso, docente e alunni
pipeline, dipartimenti e specializzazioni in una produzione 3D
dipartimento modellazione: ruoli e workflow (protocolli di lavoro per prop, nomenclatura, sanity)
softwares standard nell'industria audiovisiva
cos'è un prop. Definizione e caratteristiche.
la model sheet dei prop e asset: cos'è, come leggerla e come pianificarla. Esempi di model sheet.
Image Plane: come settarla nel progetto per usarla come guida
					
MODULO 2 (4h)
studio di un prop da modellare: scala, volumi, semplificazione di un oggetto complesso in
componenti più semplici da gestire, duplicare e deformare.
studio approfondito delle tool di modellazione e deformatori (bevel, lattice, booleans ...)
topologia e organizzazione mesh funzionali per rig e texturing
analisi modellazione quad, triangoli, ngons.

MODULO 3 (4h)
finalizzazione del prop.
prima pulizia della scena e dell'outliner: freeze transformation, delete history, protocollo
nomenclatura e gerarchie outliner
preparazione e studio delle uv in base ai materiali indicati nella model sheet. Le UDIM
formati di esportazione più comuni (.obj, .fbx, .abc ), caratteristiche e opzioni
pulizia finale della scena secondo i protocolli standard di produzione. Sanity Check.

MODULO 4 (4h)
studio dell' Hypershade. Creazione di shader e materiali in Maya
export uv, creazioni di texture in Photoshop usando foto, mappe e materiale procedurale
test di render con Arnold
preparazione set turnaround con piattaforma, set luci, setting del render finale
					
MODULO 5 (4h)
studio di un personaggio robot cartoon. Volumi e movimenti
model sheet e image plane
componenti rigide, componenti in movimento, aree deformabili in animazione cartoon
pianificazione delle articolazioni, l'importanza dei pivot, del raggio nelle giunture, gli assi di rotazione.
Imparare a pensare la modellazione in ottica del rig e del texturing,

MODULI 6 - 7 (4h)
modellazione individuale dei componenti del robot
assistenza e follow-up individuale

MODULI 8 - 9 (8h)
studio e preparazione uv per textures e mappe
shaders, materiali del robot. Creazione di texture e mappe.
turnaround e render finale

MODULO 10 (8h)
cenni sul rig del prop e del robot cosa sono e dove inserire joints, come fare lo skinning, creare i controlli, alcuni deformatori più comuni (squash, bend, wave, lattice)


Il percorso ha una durata complessiva di 40 ore ed è organizzato in lezioni teoriche e esercitazioni in pratiche nel mese di DICEMBRE 2025 (orari 9.30 -13.30 / 14.00 – 18.00).
 

Il corso è rivolto a 12 persone maggiorenni, disoccupate, inoccupate, occupate. 
Scopo del corso è fa conseguire al corsista gli strumenti base per la modellazione hard surface con MAYA AUTODESK in modo professionale e con la giusta metodologia. 


Per accedere al corso è necessario essere in possesso del Diploma di Istruzione Secondaria Superiore o in possesso del Diploma Professionale Tecnico.In caso di partecipanti stranieri, è previsto un requisito supplementare per la conoscenza della lingua italiana richiesto al fine di assicurare una proficua partecipazione alle attività: LIVELLO B1. Il requisito deve essere dichiarato dal potenziale destinatario attraverso l’autovalutazione delle competenze di cui al Quadro Comune Europeo di Riferimento per le Lingue. Sarà cura dell’Agenzia procedere successivamente alla verifica dell’acquisizione di tali competenze.
Conoscenza di Autodesk Maya 2025, Photoshop (o simili), buona conoscenza di Maya e Photoshop (o simili).

I candidati dovranno sostenere un colloquio conoscitivo. I candidati selezionati saranno informati con un’email di conferma contenente le istruzioni per finalizzare l'iscrizione.

Non è previsto riconoscimento di crediti in ingresso.


Le iscrizioni dovranno pervenire entro e non oltre il 1/12/2025. Per informazioni consultare la pagina dedicata alla Formazione sul sito www.manifatturedigitalicinema.it
Tel:057420953 Mail: iscrizioni@manifatturedigitalicinema.it 


Manifatture Digitali Cinema in Viale Pacinotti 9 c/o Palazzina Coppedè – Pistoia


I partecipanti che avranno frequentato almeno il 70% del monte ore complessivo riceveranno un attestato di frequenza.
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