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CORSO ANIMAZIONE ANIME  
Delibera di Giunta Regionale n. 682 del 03/06/2024 e Decreto Dirigenziale n.22423 del 04/10/2024 per le attività formative svolte nell’ambito del progetto Manifatture Digitali Cinema – POR FSE+ 2021-2027
Agenzia Formativa Fondazione Sistema Toscana (Decreto dirigenziale n. 20945 del 18.09.2024 codice accreditamento OF0395)
Il corso è interamente gratuito in quanto finanziato dal Fondo Sociale Europeo Plus 2021/2027
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RICONOSCIMENTO CREDITI IN INGRESSO



INFORMAZIONI E 
ISCRIZIONI


SEDE DI SVOLGIMENTO


INDICAZIONI SULLA FREQUENZA DEL PERCORSO
	Scopo del corso è far conseguire al corsista gli strumenti base per approcciarsi all’animazione anime in conformità al knowhow, workflow e pipeline di grandi produzioni. Inoltre, l’obiettivo è quello di formare figure professionali qualificate che potranno essere inserite all’interno delle produzioni che necessitano dell’uso di questa tecnica.

Le attività si articoleranno come segue: 
ARGOMENTI
1) Lezione teorica sulla fase di Character Design funzionale allo sviluppo di un project work di gruppo
2) Lezione teorica sulla fase di Background funzionale allo sviluppo di un project work di gruppo
3) Lezione teorica sulla fase di Storyboard funzionale allo sviluppo di un project work di gruppo
4) Lezione tecnica di approfondimento sull’utilizzo di Toon Boom Harmony
5) Lezioni teoriche e pratiche sulla fase di layout posing delle pose principali + FX rough (Genzu)
6) Lezioni teoriche e pratiche sulla fase di blocking e rimessa a modello precisa di tutte le pose del
blocking dell’animazione (Genga)
7) Lezioni teoriche e pratiche sulla fase di Inbetween (Douga)
8) Lezioni teoriche e pratiche sulla fase di clean up
9) Lezioni teoriche e pratiche sulla fase di color
10) Lezione teorica sulla fase di post in Harmony
11) Approfondimenti con guest

Il corso è rivolto a 12 persone maggiorenni, disoccupate, inoccupate, occupate.

Il percorso ha una durata complessiva di 117 ore di lezione ed è organizzato in lezioni teoriche ed esercitazioni pratiche online. Il corso si terrà da APRILE a LUGLIO 2026 il lunedì e il giovedì negli orari 17.00 -21.00. Per facilitare l’apprendimento degli argomenti trattati, per ogni lezione si prevede di tenere almeno un giorno di esercitazione libera tra una lezione e la successiva, in modo che i corsisti abbiamo tempo di esercitarsi sui singoli task assegnati funzionali anche le successive lezioni / esercitazioni. Gli elaborati di ogni singola lezione verranno settimanalmente consegnati e revisionati insieme al docente.

Far conseguire al corsista conoscenze e capacità all’avanguardia nel campo dell’animazione anime con l’utilizzo del software Toon Boom Harmony, colmare eventuali lacune conoscitive, sia teoriche che pratiche con il fine di rendere il corsista più competitivo, qualificato e professionale per un settore lavorativo che non solo è in continuo cambiamento, ma in cerca di figure professionali altamente specializzate.

Per accedere al corso è necessario essere in possesso del Diploma di Istruzione Secondaria Superiore o in possesso del Diploma Professionale Tecnico. In caso di partecipanti stranieri, è previsto un requisito supplementare per la conoscenza della lingua italiana richiesto al fine di assicurare una proficua partecipazione alle attività: LIVELLO B1. Il requisito deve essere dichiarato dal potenziale destinatario attraverso l’autovalutazione delle competenze di cui al Quadro Comune Europeo di Riferimento per le Lingue. Sarà cura dell’Agenzia procedere successivamente alla verifica dell’acquisizione di tali competenze. È necessaria una buona conoscenza della lingua Inglese poiché alcune lezioni con ospiti stranieri potrebbero essere tenute in lingua inglese.
I partecipanti devono avere una buona conoscenza dell’animazione paperless e di Toon Boom Harmony per poter acquisire con esercitazioni pratiche e mirate dimestichezza e autonomia nella gestione delle animazioni in stile anime.

I partecipanti devono avere una buona conoscenza dell’animazione paperless e di Toon Boom Harmony per poter acquisire con esercitazioni pratiche e mirate dimestichezza e autonomia nella gestione delle
animazioni in stile anime. I candidati verranno selezionati dai docenti del corso tenendo conto di showreel,
cv e lettera di presentazione.
Eventuali requisiti di ingresso supplementari: essere già in possesso di un diploma di animazione.
Requisiti minimi computer
Microsoft® Windows® 11 –- Processore: Intel Core i5 9° Gen o AMD Ryzen equivalente
Ram almeno 16GB – Scheda Video minima: Nvidia GTX 1660 o superiorePer Mac:
MacBook Pro o Mini con processore da M2 in su

I candidati sono selezionati fino ad esaurimento posti, i selezionati saranno informati con un’email di conferma.


Non è previsto riconoscimento di crediti in ingresso.


Le iscrizioni dovranno pervenire entro e non oltre il 23/03/2026. Per informazioni consultare la pagina dedicata alla Formazione sul sito www.manifatturedigitalicinema.it
Tel:057420953 Mail: iscrizioni@manifatturedigitalicinema.it 



Il corso si terrà interamente online


I partecipanti che avranno frequentato almeno il 70% del monte ore complessivo riceveranno un attestato di frequenza.
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