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Modellazione 3D di Characters in Voxel Art – Livello Intermedio
Delibera di Giunta Regionale n. 682 del 03/06/2024 e n.22423 del 04/10/2024 per le attività formative svolte
nell’ambito del progetto Manifatture Digitali Cinema – POR FSE+ 2021-2027
Agenzia Formativa Fondazione Sistema Toscana (Decreto dirigenziale n. 20945 del 18.09.2024 codice accreditamento OF0395)
Il corso è interamente gratuito in quanto finanziato dal Fondo Sociale Europeo Plus 2021/2027
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DURATA DEL PERCORSO



SBOCCHI OCCUPAZIONALI



REQUISITI ACCESSO E DESTINATARI







MODALITA’ DI SELEZIONE




RICONOSCIMENTO CREDITI IN INGRESSO



INFORMAZIONI E 
ISCRIZIONI


SEDE DI SVOLGIMENTO


INDICAZIONI SULLA FREQUENZA DEL PERCORSO
	Il corso ha l’obiettivo di formare i partecipanti per potersi inserire professionalmente in una produzione 3D all'interno del dipartimento di modellazione. Lo studente acquisirà le competenze necessarie, sia dal punto di vista teorico che pratico, per svolgere il ruolo di 3D Artist Junior, modellando personaggi ed asset low poli, funzionali per le fasi successive della produzione, ovvero texturing, rigging e poi animazione. Il corso ha come finalità la realizzazione del cortometraggio “Alice in MDC Land” nel quale gli asset modellati saranno parte integrante delle sequenze in 3D.
Le attività si articoleranno come segue: 
MODULO 1 (4 ore)
· Presentazione corso, docente e alunni;
· Pipeline, dipartimenti e specializzazioni in una produzione 3D;
· Dipartimento modellazione: ruoli e workflow (protocolli di lavoro per prop, nomenclatura, sanity);
· Softwares standard nell'industria audiovisiva;
· Cos'è un character, un prop o un asset semplice. Definizione e caratteristiche.;
· Studio del progetto: dall'animatic alla struttura del progetto 3D;
· La model sheet: cos'è, come leggerla e come pianificarla. Esempi di model sheet;
· Installazione e settaggio del software per streaming e condivisione progetto;
· Image Plane: come settarla nel progetto per usarla come guida;
MODULO 2 - 3 (8 ore)
· Studio di un character Alice da modellare: scala, volumi, semplificazione di un oggetto complesso in componenti più semplici da gestire, duplicare e deformare;
· Studio approfondito delle tool di modellazione e deformatori (bevel, lattice, booleans...);
· Topologia e organizzazione mesh funzionali per rig e texturing;
· Componenti rigide, componenti in movimento, aree deformabili in animazione cartoon;
· Pianificazione delle articolazioni, l'importanza dei pivot, del raggio nelle giunture, gli assi di rotazione;
· Imparare a pensare la modellazione in ottica del rig e del texturing;
· Analisi modellazione quad, triangoli, ngons.
MODULO 4 (4 ore)
· Finalizzazione del character Alice;
· Prima pulizia della scena e dell'outliner: freeze transformation, delete history, protocollo;
· Nomenclatura e gerarchie outliner.
MODULO 5 (4 ore)
· Studio e preparazione uv in base ai materiali indicati nella model sheet. Le UDIM;
· Formati di esportazione più comuni (.obj, .fbx, .abc), caratteristiche e opzioni;
· Pulizia finale della scena secondo i protocolli standard di produzione. Sanity Check.
MODULI 6 - 7 - 8 - 9 - 10 (20 ore)
· Studio model sheet di un character assegnato tra Cappellaio Matto e/o Coniglio;
· Approccio alla modellazione partendo da una base comune;
· Modellazione individuale in autonomia sulla base delle indicazioni ricevute con il personaggio Alice, utilizzando i principali tool di modellazione con assistenza e feedback individuale e di classe del docente.
· Finalizzazione del personaggio con topologia corretta, uv e turnaround del personaggio.

Sarà consentito l'uso del software e l'accesso ai file del progetto anche fuori dall'orario delle lezioni, durante le settimane in cui si svolgerà il corso, in modo da consentire agli studenti di esercitarsi in autonomia.



Il percorso ha una durata complessiva di 40 ore ed è organizzato in lezioni teoriche e esercitazioni pratiche nel mese di APRILE 2026, in modalità interamente online (orario: 17.00 -21.00).
 
Il corso è rivolto a 10 persone maggiorenni, disoccupate, inoccupate, occupate. 
Scopo del corso è fa conseguire al corsista gli strumenti base per la modellazione hard surface con MAYA AUTODESK in modo professionale e con la giusta metodologia. 

Per accedere al corso è necessario essere in possesso del Diploma di Istruzione Secondaria Superiore o in possesso del Diploma Professionale Tecnico.In caso di partecipanti stranieri, è previsto un requisito supplementare per la conoscenza della lingua italiana richiesto al fine di assicurare una proficua partecipazione alle attività: LIVELLO B1. Il requisito deve essere dichiarato dal potenziale destinatario attraverso l’autovalutazione delle competenze di cui al Quadro Comune Europeo di Riferimento per le Lingue. Sarà cura dell’Agenzia procedere successivamente alla verifica dell’acquisizione di tali competenze.
Si richiede un livello intermedio di Autodesk Maya, in particolare di modellazione. Si richiede l’invio del Form di Autovalutazione e del CV aggiornato (e di Portfolio, se in possesso).



I partecipanti verranno selezionati fino a esaurimento posti, per un massimo di 10, in coerenza con i requisiti richiesti. I candidati selezionati saranno informati con un’email di conferma. 



Non è previsto riconoscimento di crediti in ingresso.


Le iscrizioni dovranno pervenire entro e non oltre il 30/03/2026. Per informazioni consultare la pagina dedicata alla Formazione sul sito www.manifatturedigitalicinema.it
Tel:057420953 Mail: iscrizioni@manifatturedigitalicinema.it 


Manifatture Digitali Cinema in Viale Pacinotti 9 c/o Palazzina Coppedè – Pistoia e on line 


I partecipanti che avranno frequentato almeno il 70% del monte ore complessivo riceveranno un attestato di frequenza.
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