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COSTRUIRE MONDI 3D PER L’ANIMAZIONE
Dalla modellazione al rendering per il cortometraggio ALICE IN MDC LAND
Delibera di Giunta Regionale n. 682 del 03/06/2024 e Decreto Dirigenziale n.22423 del 04/10/2024 per le attività formative svolte nell’ambito del progetto Manifatture Digitali Cinema – POR FSE+ 2021-2027
Agenzia Formativa Fondazione Sistema Toscana (Decreto dirigenziale n. 20945 del 18.09.2024 codice accreditamento OF0395)
Il corso è interamente gratuito in quanto finanziato dal Fondo Sociale Europeo Plus 2021/2027
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INDICAZIONI SULLA FREQUENZA DEL PERCORSO
	Il corso guida i partecipanti nella progettazione e realizzazione di un environment in grafica 3D per il cortometraggio ALICE IN MDC LAND, attraverso l’apprendimento di una pipeline completa in CGI.

Durante il percorso verranno affrontate tutte le principali fasi di produzione: dalla modellazione 3D in stile Voxel Art alla creazione delle UV Map, dalla pittura digitale in ambiente 2D e 3D alla definizione di materiali e shader, fino alle tecniche di illuminazione, layout e rendering finale.
Particolare attenzione sarà dedicata ai test di illuminazione e alla costruzione delle inquadrature preliminari, elementi fondamentali nella fase di preproduzione.

Al termine del corso, i partecipanti avranno acquisito un metodo di lavoro strutturato per la progettazione visiva e la realizzazione di ambienti 3D destinati a prodotti animati in CGI.

Le lezioni si articoleranno come segue:
MODULO 1 - Introduzione al software
Studio dell’interfaccia di Autodesk Maya e principali strumenti operativi.
MODULO 2 - Fondamenti di modellazione 3D
Esercitazioni teorico-pratiche sulla modellazione tridimensionale.
MODULO 3 - Impostazione del progetto e Voxel Art
Configurazione del progetto e prime esercitazioni pratiche in stile Voxel Art.
MODULO 4 - Sviluppo dell’environment
Produzione degli elementi dell’ambiente a partire dalle model sheet.
MODULO 5 -  UV mapping e texturing
Sviluppo delle UV e applicazione delle texture sui modelli realizzati.
MODULO 6 -  Assemblaggio della scena
Importazione degli asset e costruzione della scena finale.
MODULO 7 -  Produzione delle props
Realizzazione di oggetti di scena (props), UV mapping e texturing.
MODULO 8 - Integrazione in scena e layout
Applicazione di UV e texture, inserimento degli elementi in scena e definizione delle camere.
MODULO 9 - Materiali, luci e rendering
Utilizzo di Hypershade, creazione materiali e test di illuminazione con motore di rendering Arnold.



Il percorso ha una durata complessiva di 80 ore e si tiene nelle settimane 11-15 e 18-22 maggio 2026 dal lunedì al venerdì, negli orari 9.30-13.30/14.30 -18.30.
Il corso è rivolto a 12 persone maggiorenni, disoccupate, inoccupate, occupate.



Il corso è finalizzato alla formazione di figure professionali in grado di gestire in modo consapevole ed efficace i processi di preproduzione di un video animato in CGI.

Per accedere al corso è necessario essere in possesso del Diploma di Istruzione Secondaria Superiore o in possesso del Diploma Professionale Tecnico. In caso di partecipanti stranieri, è previsto un requisito supplementare per la conoscenza della lingua italiana richiesto al fine di assicurare una proficua partecipazione alle attività: LIVELLO B1. Il requisito deve essere dichiarato dal potenziale destinatario attraverso l’autovalutazione delle competenze di cui al Quadro Comune Europeo di Riferimento per le Lingue. Sarà cura dell’Agenzia procedere successivamente alla verifica dell’acquisizione di tali competenze. 


È richiesta la conoscenza di Adobe Photoshop; è inoltre consigliata una conoscenza di base di un software di grafica 3D.
I candidati dovranno inviare all’indirizzo iscrizioni@manifatturedigitalicinema.it: un CV aggiornato, la scheda di iscrizione e il form di autocertificazione delle competenze compilato.
I partecipanti verranno selezionati fino a esaurimento posti, per un massimo di 12 partecipanti, in coerenza con i requisiti richiesti.
I candidati selezionati saranno informati con un’email di conferma.

Non è previsto riconoscimento di crediti in ingresso.


Le iscrizioni dovranno pervenire entro e non oltre il 27/04/2026. Per informazioni consultare la pagina dedicata alla Formazione sul sito www.manifatturedigitalicinema.it
Tel: 057420953 Mail: iscrizioni@manifatturedigitalicinema.it 

Manifatture Digitali Cinema c/o Palazzina Coppedè, Viale Pacinotti 9 – Pistoia

I partecipanti che avranno frequentato almeno il 70% del monte ore complessivo riceveranno un attestato di frequenza.
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