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Dal 3D al VFX - Effetti digitali per cinema e audiovisivo

Delibera di Giunta Regionale n. 682 del 03/06/2024 e Decreto Dirigenziale n.22423 del 04/10/2024 per le attività formative svolte nell’ambito del progetto Manifatture Digitali Cinema – POR FSE+ 2021-2027
Agenzia Formativa Fondazione Sistema Toscana (Decreto dirigenziale n. 20945 del 18.09.2024 codice accreditamento OF0395)
Il corso è interamente gratuito in quanto finanziato dal Fondo Sociale Europeo Plus 2021/2027
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INDICAZIONI SULLA FREQUENZA DEL PERCORSO

	Il corso "Dal 3D al VFX" non è solo un percorso tecnico: è la porta d’ingresso al mondo della post-produzione. Oggi, la distinzione tra realtà e finzione digitale è quasi invisibile, e il segreto risiede nell'integrazione perfetta tra modellazione 3D e compositing video. Durante il percorso, non si lavorerà solo su semplici esercizi, ma verrà creata da zero una scena tridimensionale e sarà inserita in uno shot reale. Verranno apprese le competenze di base dei due software pilastri del settore: Blender e Fusion. Il mercato richiede figure complete, capaci di muoversi agilmente tra la creazione di mondi digitali e la loro integrazione invisibile nella realtà. Il corso "Dal 3D al VFX" nasce proprio per colmare questo gap, unendo i due software più versatili e potenti del momento in un unico percorso. La vera peculiarità di questo corso risiede proprio nell’integrazione dei due mondi: verrà tracciato un workflow fluido che permetterà di lavorare sia in Blender che in Fusion. Saper gestire l'intero processo, dal modello 3D al pixel finale, rappresenta oggi un valore aggiunto indispensabile per lavorare in tutti i settori audiovisivi.
Le lezioni si articoleranno come segue:
MODULO 1 Interfaccia Blender: panoramica completa del software e padronanza dei tool fondamentali di modellazione, tra cui extrude, polygon e nurbs, per iniziare a costruire geometrie tridimensionali solide e complesse.
MODULO 2 Interfaccia Fusion: introduzione all’ambiente di lavoro e alla logica del sistema nodale, imparando a gestire i nodi principali come merge, transform e color.
MODULO 3 Integrazione Blender Fusion: studio del workflow professionale e delle procedure di export tra i due software, con focus sull’utilizzo del formato EXR, la gestione dei render pass e il corretto utilizzo degli apply mode.
MODULO 4 Realizzare da zero una scena complessa: fase pratica dedicata alla creazione integrale di un robot 3D, affrontando i passaggi critici di modellazione, gestione delle gerarchie (parent), applicazione delle texture e preparazione all'export.
MODULO 5 Inserire 3D in Shot: integrazione del robot 3D all’interno di un girato reale, rifinendo lo shot attraverso l'uso di maschere, sistemi particellari e color matching per un risultato finale fotorealistico e professionale
Il percorso ha una durata complessiva di 40 ore ed è organizzato in lezioni teoriche e pratiche. Si terrà nel mese di luglio 2026, negli orari 9.00 -13.00 / 14.00 – 18.00.
Il corso è rivolto a 12 persone maggiorenni (occupate, disoccupate o inoccupate) che vogliono fare un salto di qualità tecnico nel mondo dell'audiovisivo digitale.

Al termine del percorso i partecipanti saranno in grado di muoversi all’interno dei due software di riferimento della post-produzione. La conoscenza integrata di Blender e Fusion permette di inserirsi con successo in studi di produzione cinematografica e televisiva come VFX artist, oltre a offrire grandi opportunità all'interno di agenzie di comunicazione e studi di animazione che si occupano di pubblicità e motion graphics. Inoltre queste nozioni sono spendibili per lavorare come content creator professionali per piattaforme digitali e social media.

Per accedere al corso è necessario essere in possesso del Diploma di Istruzione Secondaria Superiore o in possesso del Diploma Professionale Tecnico. In caso di partecipanti stranieri, è previsto un requisito supplementare per la conoscenza della lingua italiana richiesto al fine di assicurare una proficua partecipazione alle attività: LIVELLO B1. Il requisito deve essere dichiarato dal potenziale destinatario attraverso l’autovalutazione delle competenze di cui al Quadro Comune Europeo di Riferimento per le Lingue. Sarà cura dell’Agenzia procedere successivamente alla verifica dell’acquisizione di tali competenze. È consigliata una conoscenza di base del mondo dell’audiovisivo.
I partecipanti verranno selezionati fino a esaurimento posti, per un massimo di 12 partecipanti, in coerenza con i requisiti richiesti. I candidati saranno informati con una mail fino ad esaurimento posti.
Non è previsto riconoscimento di crediti in ingresso.


I candidati dovranno inviare all’indirizzo iscrizioni@manifatturedigitalicinema.it: un CV aggiornato e la scheda di iscrizione.
I candidati selezionati saranno informati con un’email di conferma.
Le iscrizioni dovranno pervenire entro e non oltre il 22/06/2026. Per informazioni consultare la pagina dedicata alla Formazione sul sito www.manifatturedigitalicinema.it
Tel: 057420953 Mail: iscrizioni@manifatturedigitalicinema.it 

Manifatture Digitali Cinema c/o Via Dolce de' Mazzamuti, 1, 59100 Prato PO

I partecipanti che avranno frequentato almeno il 70% del monte ore complessivo riceveranno un attestato di frequenza.
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