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Creature Suits 
Ideazione e realizzazione di costumi di creature fantastiche
Delibera di Giunta Regionale n. 682 del 03/06/2024 e Decreto Dirigenziale n.22423 del 04/10/2024 per le attività formative svolte nell’ambito del progetto Manifatture Digitali Cinema – POR FSE+ 2021-2027
Agenzia Formativa Fondazione Sistema Toscana (Decreto dirigenziale n. 20945 del 18.09.2024 codice accreditamento OF0395)
Il corso è interamente gratuito in quanto finanziato dal Fondo Sociale Europeo Plus 2021/2027


	ARTICOLAZIONE E
CONTENUTI DEL PERCORSO
FORMATIVO


























DURATA DEL PERCORSO



SBOCCHI OCCUPAZIONALI







REQUISITI ACCESSO E DESTINATARI











MODALITA’ DI SELEZIONE




RICONOSCIMENTO CREDITI IN INGRESSO

INFORMAZIONI E
ISCRIZIONI


SEDE DI SVOLGIMENTO


INDICAZIONI SULLA FREQUENZA DEL PERCORSO
	Il percorso sviluppa competenze tecniche, artigianali e creative che permettono ai partecipanti di operare in modo efficace e professionale nella realizzazione di costumi di creature per il settore audiovisivo. Durante il corso vengono acquisite conoscenze sulle tecniche di modellazione e lavorazione della gomma piuma, sulla realizzazione anatomica delle creature, sull’utilizzo del lattice, dell’aerografo e della pittura organica, nonché sulle tecniche di rifinitura, protezione e manutenzione dei costumi. Al termine del percorso i partecipanti saranno in grado di comprendere l’intero processo di realizzazione artigianale di una creature suit, applicare tecniche e metodologie professionali della costumista cinematografica, collaborare con le produzioni audiovisive e affrontare la professione con un approccio manuale, creativo e consapevole, valorizzando la tradizione artigianale nel contesto del cinema contemporaneo. 

1. SVILUPPARE LO STUDIO ANATOMICO. Saper disegnare le sagome muscolari su una tuta base (chiamata zentai o morphsuit), ricalcando su plastica trasparente per definire spessori, rientranze e proporzioni precise.
2. MODELLARE LA GOMMAPIUMA. Essere in grado di tagliare, levigare e smussare da lastre di gommapiuma i muscoli ricalcati per dare forma al corpo principale della creatura per poi rifinire con dettagli. 
3. LAVORARE CON IL LATTICE. Saper lavorare con il lattice prevulcanizzato sulla gomma piuma realizzando rifiniture e riparazioni. 
4. REALIZZARE FINITURE E PITTURE ARTISTICHE. Saper adoperare l’aerografo e la guaina liquida per garantire una coloritura organica curando i dettagli del costume. 
5. INDOSSARE E MANTENERE IL COSTUME. Saper indossare il costume completo, affrontare eventuali limitazioni di visibilità ed eseguendo prove di movimento interpretativo e trattamenti protettivi finali con silicone spray. 

Il corso si sviluppa nel mese di Novembre 2026 ed è destinato ad un massimo di 8 partecipanti. Il corso ha una durata complessiva di 40 ore.  Le lezioni si svolgono in orario 09:00-13:00 / 14:00-18:00 in presenza.


Il progetto fornisce strumenti pratici per comprendere e gestire l’intero processo di creazione di una creatura, dallo studio dei materiali al disegno anatomico, dal taglio alla levigatura fino al colore. Il percorso intende favorire la crescita di una nuova generazione di artigiani capaci di mantenere e portare avanti una tradizione artistica con consapevolezza all’interno delle dinamiche produttive del settore, consolidando un ecosistema audiovisivo toscano aperto, innovativo e competitivo a livello nazionale e internazionale. 



Per accedere al corso è necessario essere in possesso del Diploma di Istruzione Secondaria Superiore o in possesso del Diploma Professionale Tecnico. In caso di partecipanti stranieri, è previsto un requisito supplementare per la conoscenza della lingua italiana richiesto al fine di assicurare una proficua partecipazione alle attività: LIVELLO B1. Il requisito deve essere dichiarato dal potenziale destinatario attraverso l’autovalutazione delle competenze di cui al Quadro Comune Europeo di Riferimento per le Lingue. Sarà cura dell’Agenzia procedere successivamente alla verifica dell’acquisizione di tali competenze. 
Sono necessarie capacità di disegno base.






I partecipanti verranno selezionati fino a esaurimento posti, per un massimo di 8, in coerenza con i requisiti richiesti. Il candidato dovrà inviare la sua candidatura tramite mail all’indirizzo iscrizioni@manifatturedigitalicinema.it 


Non è previsto riconoscimento di crediti in ingresso.


Le iscrizioni dovranno pervenire entro e non oltre il 09/11/2026 all’indirizzo mail iscrizioni@manifatuttredigitalicinema.it . Per informazioni consultare la pagina dedicata alla Formazione sul sito www.manifatturedigitalicinema.it

Il corso si svolgerà presso le Manifatture Digitali Cinema Prato, via Santa Caterina 13.


I partecipanti che avranno frequentato almeno il 70% del monte ore complessivo riceveranno un attestato di frequenza.
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